
Консультация для родителей  

«Дидактические игры в детском саду и дома»  

 

Чтобы детство наших детей было счастливым, основное, главное место в их жизни 

должна занимать игра. В детском возрасте у ребёнка есть потребность в игре. И её нужно 

удовлетворить не потому, что делу – время, потехе – час, а потому, что играя, ребёнок 

учится и познаёт жизнь. Ранний возраст – самое благоприятное время для сенсорного 

воспитания, которое обеспечивает полноценное восприятие окружающего мира, что 

способствует умственному, физическому, эстетическому развитию детей. Лучший способ 

развивать и закреплять сенсорные навыки у ребенка – превращать любые занятия и 

обязанности в игру, т. к. предметная игра является ведущим видом деятельности и основой 

становления ребенка до 3 лет. Следовательно, главное в этом возрасте – обогащение 

чувственного опыта, необходимого для полноценного восприятия окружающего мира, и в 

первую очередь – пополнение представлений о свойствах предметов: их цвете, форме, 

величине окружающих предметов, положении в пространстве, а также запахе, вкусе и т.п. 

Все это называется сенсорным развитием ребенка.  

Большое значение в сенсорном воспитании имеет формирование у детей 

представлений о сенсорных эталонах – общепринятых образцах внешних свойств 

предметов. В каждом возрасте перед сенсорным воспитанием стоят свои задачи. Дети 2-3 

лет должны безошибочно осуществлять выбор из 2-3 предметов по форме, величине и 

цвету.  

Народная мудрость создала дидактическую игру, которая является для маленького 

ребенка наиболее подходящей формой обучения. Обучающее воздействие необходимо как 

в семье, так и в детских учреждениях.  

В играх с предметами используются игрушки и реальные предметы.  

Играя с ними, дети учатся сравнивать, устанавливать сходство и различие 

предметов. С их помощью дети знакомятся со свойствами предметов: цветом, формой, 

качеством. В играх решаются задачи на сравнение, классификацию, установление 

последовательности. Для детей младшей группы даются предметы, резко отличающиеся 

друг от друга по свойствам, так как дети этой группы еще не могут находить 

слабозаметные различия между предметами. К таким играм относятся: «Кукла Катя 

обедает.», «Кукла Катя собирается на прогулку», «Что изменилось?», «Чудесный 

мешочек», «Узнай на вкус», «Выбери предмет», «Посуда», «Третий лишний» и т.д.  

 Настольно-печатные игры – интересное занятие для детей. Они разнообразны по 

видам: парные картинки, лото, домино. Самое простое задание в подборе картинок по 

парам – нахождение среди разных картинок двух совершенно одинаковых: две шапочки, 

две машины и т.д. Затем задание немного усложняется: ребенок объединяет картинки не 

только по внешним признакам, но и по смыслу. Предметы изображенные на картинке, 

могут быть разные по форме и цвету, но их объединяет принадлежность к одному виду 

предметов. Подбор картинок по общему признаку (классификация). «Что растет в лесу 

(саду, огороде)». Запоминание состава, количества и расположения картинок: «Отгадай, 

какую картинку спрятали», «Что изменилось?». Описание, рассказ по картинке с показом 

действий, движений. Например, в игре «Отгадай, кто это?» ребенок, взявший у водящего 

карточку, внимательно её рассматривает, затем изображает звук и движения (кошки, 

собаки, петуха, лягушки и др.)  

 Словесные игры построены на словах и действиях играющих. В младших группах 

игры со словами направлены в основном на развитие речи, воспитание правильного 

звукопроизношения, уточнение, закрепление и активацию словаря, развитие правильной 



ориентировки в пространстве. К таким играм относятся: «Угадай, кто позвал», «Игры с 

пальчиками», «Идет коза рогатая», «Петушок», «Птицы и автомобиль», «Солнечные 

зайчики», «Еду-еду» и др.  

Познание человеком окружающего мира начинается с «живого созерцания», с 

ощущения (отражение отдельных свойств предметов и явлений действительности при 

непосредственном воздействии на органы чувств) и восприятия (отражения в целом 

предметов и явлений окружающего мира, действующих в данный момент на органы 

чувств). Непосредственное чувственное восприятие окружающего мира составляет основу 

представлений. Характер этих представлений, их точность, отчетливость, полнота зависят 

от степени развития тех сенсорных процессов, которые обеспечивают отражение 

действительности, то есть развитие ощущений и восприятий. Этому способствуют 

специальные дидактические игры.  

 

Величина  
БОЛЬШИЕ И МАЛЕНЬКИЕ 

Цель: Научить ребенка чередовать предметы по величине 

Оборудование: По четыре больших и маленьких бусины (приблизительно 2 и 1см) 

одинакового цвета. Шнур или мягкая проволока, кукла и корзиночка. 

Ход: Воспитатель показывает ребенку красивую куклу, говорит, что кукла пришла 

к малышу в гости и принесла что-то в корзиночке. Затем воспитатель сажает куклу на 

стол и, вынимая из корзинки коробочку, показывает ребенку, что там лежат большие и 

маленькие бусины и нитка. Сказав, что кукла попросила малыша сделать для нее 

красивые бусы, воспитатель обращает внимание ребенка на то, что бусы можно 

нанизывать по-разному. Сначала воспитатель сам показывает, как нужно собирать бусы, а 

потом предлагает сделать это ребенку. Важно начать чередование с большой бусины, т.к. 

если чередовать бусы наоборот, т.е. сначала брать маленькую,  затем большую, ребенку 

будет трудно справиться с заданием, потому что его в первую очередь привлекают 

большие бусины. Затем кукле показывают, какие получились бусы.   

 

ПОРУЧЕНИЯ 

Цель: Учить детей различать и называть игрушки, а также выделять их размер; 

развивать слуховое восприятие, совершенствовать понимание речи. 

Оборудование: Большие и маленькие собачки, машинки, коробочки, мячи, чашки, 

кубики, матрешка. 

Ход: Воспитатель показывает ребенку игрушки и предметы и предлагает назвать 

их, отмечая их размер. Затем дает малышу следующие задания: 

 Большую собаку напои чаем из большой чашки, а маленькую – из маленькой; 

 Покатай матрешку в большой машине; 

 Поставь маленькую собаку возле матрешки; 

 Построй для большой собачки домик из больших кубиков, а для маленькой – из 

маленьких; 

 Возьми маленькую собачку и посади ее на ковер; 

 Возьми большую собаку и посади ее в большую коробку;  

 Собери маленькие кубики в маленькую коробку, а большие – в большую и т.п. 

Если ребенок ошибается, собачка или матрешка показывают свое неудовольствие 

(рычит или отворачивается). 

 

КУКЛЫ ЗАБЛУДИЛИСЬ 



Цель: Учить детей различать и называть игрушки, а также выделять их размер; 

развивать слуховое восприятие, совершенствовать понимание речи. 

Оборудование: Несколько больших и маленьких кукол, большой и маленький 

домик. 

Ход: На столах или ковре в разных сторонах стоят игрушечные домики. Напротив, 

на небольшом расстоянии сидят куклы. Воспитатель показывает детям куклы. Вместе с 

детьми рассматривает их, отмечает, что куклы большие и маленькие. Затем говорит, что 

куклы заблудились и предлагает помочь куклам найти свой домик, поясняя, что большие 

куклы живут в большом домике, а маленькие куклы живут в маленьком домике. Дети 

выполняют задание, куклы благодарят их за помощь. 

 

Форма 

КАКОЙ ЭТО ФОРМЫ 

Цель: Научить ребенка чередовать предметы по форме 

Оборудование: По четыре круглых и квадратных глиняных бусины одинакового 

цвета (диаметр 2см). Шнур или мягкая проволока, кукла и корзиночка. 

Ход:  Проводится так же, как игра «Большие и маленькие» с той лишь разницей, 

что на нить поочередно нанизывают круглые и квадратные бусины. Воспитатель 

предлагает ребенку потрогать руками каждую бусину на нитке, фиксируя на этом 

внимание ребенка и приговаривая: «Шарик, кубик…».     

 

Цвет 

КУРОЧКА И ЦЫПЛЯТА 

Цель: Обратить внимание ребенка на то, что цвет является признаком разных 

предметов и может служить для их обозначения. 

Оборудование: Коробка с мозаикой, где помещены шесть элементов желтого цвета 

и один белого. 

Ход: Воспитатель показывает детям игрушки: белая курочка, а за ней желтые 

цыплята (или картинку). Затем – белый элемент мозаики и говорит: «Это у нас будет 

курочка. Она белого цвета». Демонстрирует желтый элемент мозаики и поясняет: 

«Желтого цвета будут цыплятки». В отверстие панели воспитатель белую мозаику, еще 

раз напоминая, что курочка будет такого белого цвета, и помещает следом за белой 

мозаикой одну желтую, говоря, что такого цвета цыплята. Затем дает ребенку коробку с 

мозаикой и предлагает найти еще одного цыпленка и поместить его следом за мамой-

курочкой. После того, как все цыплята будут найдены и размещены «гуськом», позади 

курочки, ребенок повторяет задание самостоятельно.   

 

УГОСТИМ МЕДВЕДЯ ЯГОДОЙ 

Цель: Учить детей выбирать предметы данного цвета из нескольких 

предложенных, развивать координацию рук и мелкую моторику пальцев. 

Оборудование: Коробка с мозаикой, где помещены десять элементов красного 

цвета и по пять элементов желтого и зеленого цвета. 

Ход: Воспитатель показывает детям медведя и рассматривает его вместе с детьми. 

Затем предлагает детям угостить его ягодой, делая акцент на то, что мишка любит только 

спелую ягоду красного цвета. Далее, воспитатель берет из коробки элемент мозаики 

красного цвета (ягодку), вставляет ее в панель и предлагает детям тоже собирать ягоды, 

следя за тем, чтобы дети брали только спелые ягоды красного цвета. Когда все красные 

ягоды собраны в «корзину», медведь благодарит детей. 

 



 


